. PRAVILA ZA IGRE K. S.
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BELTINCI, 30. 07. 2016 
 
 
	
	SPLOŠNA PRAVILA  

	- 
	Ekipa lahko vloži Jokerja pri vseh igrah, razen pri VLEČENJU VRVI, kar pomeni podvojitev doseženih točk. Joker se vloži pred začetkom posamezne igre. 

	- 
	zmagovalec v posamezni igri dobi maksimalno število točk, glede na število ekip, ostale ekipe dobijo po točko manj, glede na uvrstitev. Če je ekipa pri posamezni igri diskvalificirana, dobi 0 (nič) točk. 

	- 
	kazenske točke se dobijo za čas (ena sekunda pomeni eno kazensko točko). Kazenske točke se dobijo tudi za nepravilno izvedbo igre, ki so navedene pri opisu posameznih iger. 

	- 
	morebitne pritožbe rešuje ANDREJ POZDEREC, s sodnikom oz. sodniki, ki so sodili igro, za katero je bila vložena pritožba ter vodja ekipe, ki edini lahko vloži pritožbo; 

	- 
	skupni zmagovalec vaških iger postane ekipa z največ osvojenimi točkami. Če imata dve ali več ekip enako število točk, je boljša tista, ki ima več prvih mest, po posameznih igrah. Če je tudi to enako, se upošteva več drugih mest, tretjih in tako naprej; 

	- 
	hkrati se izvajata 2 igri, razpored bo objavljen na žrebu ekip. 


 
 
SEZNAM  IGER  
 
	 VLEČENJE VRVI 

	Št. tekmovalcev: 8 
	Časovna omejitev: NE 
	Možnost vložitve jokerja: NE 

	OPIS IGRE: 
Vlečenje vrvi je tradicionalna igra vaških iger, kjer poskuša OSEM korenjakov potegniti nasprotno ekipo čez označeno črto.  
Zmaga ekipa, ki nasprotnika dvakrat potegne čez označeno črto.  
Na začetku igre glavni sodnik s predstavnikoma obeh ekip določi postavitev ekip (s pomočjo kovanca). Igra se začne in konča z žvižgom glavnega sodnika. Igra je končana takrat, ko se zastavica na vrvi premakne čez označeno črto oziroma, če tekmovalec z celim stopalom prestopi stransko črto. Ovijanje vrvi okrog telesa ni dovoljeno. Tekmuje se na travi, vsi tekmovalci morajo biti BOSI.  

	TOČKOVANJE: 
Tekmovanje bo potekalo na izpadanje.  
Pri razvrstitvi ekip, ki so izpadle v istem krogu, se bo najprej upošteval rezultat dvoboja (poraz z 1:2 je boljši kot z 0:2), nato pa še uspeh nasprotnikove ekipe.  


 
 
 
	1.NOŠENJE PLASTENK S HRBTI 

	Št. tekmovalcev: 6 (3Ž + 3M) 
	Časovna omejitev: DA (3 min) 
	Možnost vložitve jokerja: DA 

	OPIS IGRE: 
Tekmujejo trije pari(en par sestavljata ženska in moški).Poligon je dolg približno 10 m, v njem so tri ovire ki jih pari morajo prestopiti .Na startu par vzame plastenko in si jo stisne med hrbta ter jo prek ovir prenese na cilj. V primeru da plastenka pade na tla si jo ponovno namestita in nadaljujeta z igro .Ko je plastenka v košari, stečeta na start, kjer naslednji par začne z igro (ko drugi tekmovalec pride na start).Igra traja 3 minute, štejejo se plastenke ki so v košari.  
 

	TOČKOVANJE: 
Zmaga ekipa, ki ima največ plastenk v košari.


 
 
 
	2.KEGLJANJE 

	Št. tekmovalcev: 3 (2M + 1Ž) 
	Časovna omejitev: DA (3 min) 
	Možnost vložitve jokerja: DA 

	OPIS IGRE: 
Tekmujejo trije tekmovalci, od tega obvezno ena ženska. Tekmovalec se postavi na črto in poskuša z metom žoge od zadaj skozi noge zadeti čim več kegljev. Potem steče in keglje postavi da žogo drugemu tekmovalcu. Igra traja 3 minute. 

	TOČKOVANJE: 
Zmaga ekipa, ki podere največ kegljev. 


 
 
	3.HOJA Z HODULJAMI 

	Št. tekmovalcev: 4   (2M + 2Ž) 
	Časovna omejitev: NE 
	Možnost vložitve jokerja: DA 

	OPIS IGRE: 
Tekmovalec na hoduljah prehodi razdaljo okoli 10 m okoli kola se vrne na start kjer začne drugi tekmovalec. V ekipi tekmujeta 2. ženski in dva moška.  
 

	TOČKOVANJE:
Zmaga ekipa, ki doseže najboljši čas.


 
 
	4.VODENJE ŽOGE MED OVIRAMI

	Št. tekmovalcev: 3 (2M + 1Ž) 
	Časovna omejitev: NE 
	Možnost vložitve jokerja: DA 

	OPIS IGRE: 
Tekmujejo 3. tekmovalci(obvezno vsaj 1. ženska). Tekmovalec z vodenjem žoge vozi slalom med vratci, proga je dolga približno 20 metrov zavita predpiše se lahko prehod skozi vratca iz različnih smeri, vstavi se lahko kak preskok oziroma druga ovira .Če tekmovalec zgreši progo mora obvezno nazaj in iti po pravi poti. Drugi začne na startu ko mu tekmovalec da žogo.  

	TOČKOVANJE:
Zmaga ekipa, ki bo dosegla najboljši čas.
 


 
 
	5.ZADEVANJE STOŽCEV Z ŽOGO

	Št. tekmovalcev: 4 (2M + 2Ž) 
	Časovna omejitev: NE 
	Možnost vložitve jokerja: DA 

	OPIS IGRE: 
 
Na klopi so postavljeni stožci. Z razdalje  7 m tekmovalec z nogo strelja proti stožcem. Vsak tekmovalec ima tri strele .Vsak podrti stožec je ena točka. Tekmujejo v ekipi 2. ženski in 2. moška. 

	TOČKOVANJE: 
Zmaga ekipa, ki podere največ stožcev. 
 


 
	6. MET NA KOŠ
	

	Št. Tekmovalcev 4 (2M + 2Ž)            Časovna omejite  : NE              Možnost vložitve jokerja : DA
	

	OPIS IGRE
Tekmujejo 4. tekmovalci od tega vsaj dve ženski. Na igrišču za košarko se izberejo 3. mesta za met na koš. Vsak tekmovalec ima z vsakega mesta 2. meta. Za rezultat šteje skupni seštevek vseh košev tekmovalcev v ekipi.                                     
	

	OPIS IGRE

	

	TOČKOVANJE
Zmaga ekipa ki skupno doseže največ košev.
	
	TOČKOVANJE
Zmaga ekipa ,ki doseže največ košev
	



 
	7. STRIC SO STRINO MED NOGE 

	Št. tekmovalcev: 6 (3M + 3Ž)  
	Časovna omejitev: NE 
	Možnost vložitve jokerja: DA 

	OPIS IGRE:  
Tekmovalci stojijo na eni strani, tekmovalke pa na drugi strani proge oddaljeni 15 metrov. Pred sodnikovim žvižgom se tekmovalcu okrog pasu pripne pas na katerem je obešen krompir, ki se bo posameznemu tekmovalcu nastavil na isto višino cca. 10 cm od tal. Po sodnikovem žvižgu prične tekmovalec s krompirjem udarjati žogo proti tekmovalki. Igra je končana, ko tekmovalec udari žogo med noge tekmovalki čez označeno črto. 
 

	TOČKOVANJE: 
Zmaga ekipa, ki ima skupno najkrajši čas. Vsak nameren dotik žoge z nogami ali brcanje žoge se kaznuje. 
 


 
 
	8. SKOK V DALJAVO Z MESTA
	8. SKOK V DALJAVO Z MESTA 




	



	Št. tekmovalcev: 6 (3M + 3Ž)               Časovna omejitev : NE      Možnost vložitve jokerja : DA
 
	
	

	OPIS  IGRE
	
	

	 Tekmovalci se postavijo v vrsto. Prvi tekmovalec začne po sodnikovem pisku in skoči. Z mesta  doskoka prvega tekmovalca začne in skoči drugi tekmovalec ,na enak način vsi naslednji. Dolžina posameznega skoka se do pete tekmovalca. Naslednji tekmovalec se postavi za črto doskoka prejšnjega tekmovalca, enako velja za vse tekmovalce.   
	
	

	ZMAGA EKIPA, KI DOSEŽE NAJVEČJI SEŠTEVEK VSEH DOLŽIN.
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	TOČKOVANJE: 

Zmaga ekipa , ki doseže najve
	



 
 
 
 
	 	 	 	 	 	 	 	 	 
 
 
